SNR#1913 마에스트로 티켓 생성 명령어의 중요도 설정이 되지 않는 문제 해결
플레이북 작업에서 티켓 중요도를 설정해도 기본값인 LOW로만 설정되는 오류가 발견되어, 마에스트로 티켓 생성 명령어의 중요도 설정이 되지 않는 문제를 해결하였습니다.
티켓 생성 명령어
이벤트로부터 티켓 생성 : maestro-create-ticket-from-event
티켓 생성 : maestro-create-ticket
게시글 생성 : maestro-create-article
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